POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Informatyka Il [N1EiT1>INF]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja 3/5

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

35 0

Liczba punktéw ECTS

8,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Grzegorz Danilewicz
grzegorz.danilewicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student przystepujgc do przedmiotu ma podstawowg wiedze o budowie komputera oraz wiedze z zakresu
systemoéw liczbowych. Potrafi sie postugiwaé jezykami programowania wysokiego poziomu C, C++. Potrafi
pozyskiwac informacje z literatury i baz danych oraz innych zrédet w jezyku polskim lub angielskim; potrafi
integrowaé uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, wycigga¢ wnioski i uzasadniac opinie.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami programowania obiektowego, w tym klasami,
obiektami, dziedziczeniem, polimorfizmem i hermetyzacjg. Rozwijanie biegtosci w korzystaniu z
podstawowych bibliotek Pythona do réznych zadanh. Poréwnanie i zestawienie paradygmatéw
programowania obiektowego i funkcjonalnego na praktycznych przyktadach w jezyku Python, z
podkresleniem ich mocnych i stabych stron w réznych kontekstach rozwigzywania problemow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Zna zasady konstrukcji programéw komputerowych, posiada wiedze¢ z zakresu informatyki i zna sktadnie
jezykdw oprogramowania C#



2. Zna sposoby wykorzystania pamieci komputerdw, jej rezerwacji i odwotania do nie;j.

Umiejetnosci:

1. Potrafi sie postugiwac jezykiem programowania wysokiego poziomu C#. Potrafi napisa¢ proste programu
konsolowe i graficzne .

2. Potrafi napisac proste programy stuzgce do wymiany w srodowisku sieciowym oraz programy
pozwalajgce na dostep do baz danych.

3. Potrafi sie dalej samodzielnie ksztatcic .

4. Potrafi porozumiewac sie w jezyku polskim lub angielskim w $rodowisk zawodowym i w innych
Srodowiskach.

Kompetencje spoteczne:

1. Ma poczucie odpowiedzialnosci za zaprojektowane systemy elektroniczne i telekomunikacyjne i zdaje
sobie sprawe z potencjalnych niebezpieczenstw dla innych ludzi lub spoteczenstwa ich nieodpowiedniego
wykorzystania. Zna zasady przechowywania informacji oraz okreslania dostepu do baz danych w celu
zapewnienia bezpieczenstwa informacji w nich zawarte;j.

2. Posiada swiadomo$¢ wptywu systemoéw i sieci telekomunikacyjnych i teleinformatycznych na
ksztaltowanie spoteczenstwa informacyjnego

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza zdobyta w ramach wykfadu weryfikowana jest przez egzamin w formie pisemnej lub ustnej. W
formie pisemnej studenci muszg udzieli¢ odpowiedzi na 7 - 10 pytan (testowych i otwartych) réznie
punktowanych. Sg trzy lub cztery grupy punktowe. Natomiast w przypadku egzaminu ustnego student
losuje po jednym pytaniu z kazdej grupy punktowej. W formie ustnej, do kazdego wylosowanego pytania,
student moze otrzymaé dodatkowe pytanie (zwigzane z wylosowanym pytaniem). Ocena pytania (obejmuje
odpowiedz zaréwno na pytanie wylosowane jak i pytanie dodatkowe) obejmuje zakres odpowiedzi oraz
gtebie zrozumienia zagadnienia. Do kazdego egzaminu przygotowywanych jest

50 - 60 pytan. Warunkiem pozytywnego zaliczenia egzaminu otrzymanie minimum 50% punktow
mozliwych do zdobycia.

Umiejetnosci nabyte w ramach ¢wiczen weryfikowane sg na podstawie zadania realizowanego na ostatnich
zajeciach. Zadanie podzielny jest na 5 - 6 podzadan roznie punktowanych. Podzadania stanowig catosc¢,
mozliwe jest jednak niezalezne ich wykonanie. Brak wykonania podzadania nie wptywa

na ocene pozostatych podzadan. Prog zaliczeniowy: 50% punktow.

Kryteria oceny egzaminu i zaliczania:
liczba punktéw ocena

<=50 % 2,0

51% - 60% 3,0

61% - 70% 3,5

71% - 80% 4,0

81% - 90% 4,5

91% - 100% 5,0

Tresci programowe

Tresci programowe obejmujg nastepujgce zagadnienia:
1. Kompilacja a interpretacja kodu

2. Programowanie strukturalne a obiektowe

3. Python jako przyktad jezyka badan i prototypowania
4. Podstawy programowania w jezyku Python

Tematyka zaje¢

1. Wprowadzenie do programowania w jezyku Python

2. Oméwienie srodowiska programistycznego

3. Komentowanie kodu

4. Proste typy danych w Python: integers, floats, booleans
5. Typ tahcucha znakoéw, jego formatowanie, metody

6. Wykorzystanie bibliotek



7. Definiowanie i wykorzystanie funkcji: wywotywanie, parametry, warto$ci zwracane
8. Funkcje anonimowe (lambda)

9. Parametry wywotania funkcji

10. Komunikacja z programem

11. Literaty liczbowe

12. Instrukcje warunkowe i operatory logiczne

13. Instrukcje petli

14. Struktury ztozone: listy, kolejki, stowniki, zbiory

15. Obstuga plikow tekstowych i binarnych

16. Przekazywanie parametréw przez wartosci i referencje

17. Obstuga btedow

18. Podstawy programowania obiektowego w Python: klasy, obiekty, dziedziczenie, wielopostaciowos¢
19. Tworzenie i wykorzystanie wtasnych bibliotek

20. Formaty wymiany danych (JSON, XML)

21. Podstawy tworzenia wykresow (Matplotlib)

22. Zaawansowane zagadnienia w Python

Laboratorium: Praktyka programowania w jezyku Python.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad:
Wyktad z uzyciem tablicy i/lub projektora, wyktad z uzyciem notatnika Jupyter, wyktad konwersatoryjny,
eksperyment, studium przypadku, pisanie oprogramowania.

2. Cwiczenia : wykonywanie zadan podanych przez prowadzgcego (éwiczenia praktyczne realizowane z
wykorzystaniem srodowisk uruchomieniowych dla jezykéw programowania Python) uzupetniane
prezentacjami multimedialnymi.

Literatura

Podstawowa

1. Jesse Liberty "Programowanie C#", Helion 2005

2. Charles R. Severance, Python dla wszystkich, Andrzej Wéjtowicz, 2021
Uzupetniajgca

3. www.python.org

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 175 8,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 100 5,00
laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




